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Uvodem
Vazeny Ctenafi,

pfed tebou lezi shrnujici zprava o tom, co jsme délali v roce 2015. Prvné zde naleznes
pfehled uskute¢nénych akci, poté kratké slovo o nadem hospodareni a jeho principech a na
zavér i rozlouceni a plany do dalsiho roku.

Na zacatek si ale dovolime jedno podékovani: dékujeme vSem tém, ktefi nam pomahaiji.
Desitkam lidi, ktefi Siji, vyfizuji maily, hraji kratkodobé postavy, fidi auta, nosi vodu, kraji
mrkev... diky moc. Fungujeme jen diky vam.
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PROJEKTY 2015

LEGIE: SIBIRSKY PRIBEH

V roce 2015 jsme zorganizovali Ctyfi béhy Legie:
Sibifsky pfibéh - v unoru tzv. mrazivy béh, v
bfeznu tfi bézné béhy. V prosinci 2014
pfedchéazely prvni dva béhy.

Na pfipravé Legii jsme zacali pracovat v fijnu
2013. V kreativnim tymu bylo celkem Sest lidi -
David, Eva, Lucka, Peldric, Madla a Vérima.
Kratce v tymu pUsobil i Zak. Eva se navic
vénovala kostymdm. Kreativni schlizky probihaly
kazdy tyden.

Témata a zakladni koncept

Od fijna 2013 do Cervence 2014 jsme se vénovali
nejprve ujasnéni zakladni vize hry, nacrtu
jednotlivych postav a vymysleni zakladnich
zapletek. Stanovili jsme si, Ze hra se bude
soustredit na tfi zakladni témata, ke kterym se
budou vztahovat véechny postavy, a to vlast,
doba vymknuta z kloubl a hrdinstvi.

Postupem Casu se vynofila i néjaka vedlejsi
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témata jako tfeba postaveni zen a pocatky Zenské emancipace. Oproti De la Béte jsme se

chtéli soustredit na jeden ustfedni pfibéh, ktery se bude tykat vSech postav - tomu byl i piné

prizplsoben hruby navrh hry, kde skupina cestuje predem danou trasou s moznosti

minimalnich odchylek vpred a samo prostfedi predava informace, atmosféru a posouva dé;j.

Vétsina postav pak kromé spoleéné skupiny “jednotka na pochodu” spada i do néjaké

podskupiny, ktera ma jasné vymezené misto v organismu celkové skupiny. Tyto soucasti

pak spolu musi nutné spolupracovat a kazdé tfeni &i konflikt (kterych je zabudovana cela

fada) ohrozuje celek. Podobnou logikou jsou stavény i jednotlivé podskupiny. Kazdy

jednotlivec ma dulezitou, vétsinou piinosnou, roli v chodu skupiny.
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Postavy

| pfes toto skupinové déleni jsme ale chtéli
zachovat efekt “hlavni postavy”: kazda postava
je natolik zajimava a vyjime¢na, ze ma
realisticky narok citit se hlavnim hrdinou svého
pfibéhu, kazda postava ma jasné definovany
dramaticky oblouk a pro kazdou postavu jsou
ve hfe nachystany zapletky, které na kazdé
jedné zastavce davaji moznosti a pomUcky
pfibéh postavy rozvijet. Propracovanost a
rozsahlost postav povazujeme za kliCovou
hodnotu. Pro Cisté mechanicky béh hry by
samoziejmé bylo mozné vystadit si se
skupinoveéjsimi zapletkami nebo jednotlivé
postavy popsat mnohem jednoduseji, rozhodli
jsme se ale jinak. Pro¢?

Legie mély od pocatku za cil sledovat pfibéhy
obycejnych lidi. | proto jsme studovali rlizné
denikové zapisy nejen legionar(l, ale vojaku z
prvni svétové valky obecné. Cilem pak bylo
popsat uvéfitelné lidské bytosti a zaroven
ponechat hraci dostatek mista pro vlastni
interpretaci role, pro vlastni sziti se s

charakterem. Tomu byla také velmi uzpUsobena

povaha textu postavy: ta je slozena z
rozsahlého zivotopisného zapisu o postave,
ktery je v zakladu spiSe popisny, emotivnéjSich
denikovych zapisl a dopisU, které postavu
prokladaji, a pak nékolika shrnutich cil(l a
motivaci postavy, které ndam umoznily dat jasné
najevo, co povazujeme ve hie za kliCové a hrac
by v ni mél udrzet. Podobnym korektivem nam
byl denik. Tento postup byl nejen o dost
umornéjsi, ale je$té k tomu jde pfimo proti
zakladni designové poucce “predat presné to,
co je pro hru nutné”. Nase logika totiz:

a) pridala spoustu stfipkl navic, které se

Adam Pesta ($éf produkce)

David FrantiSek Wagner (Séf
pfibéhového tymu)

Eva Mlejnkova (postavy, déj, séf
kostym(l)

Madla Urbanova (postavy, déj)

Ondfej Hartvich (rekvizity a dg))

Lucie Chlumska (postavy, kreativa)

Petr Urban (dgj, postavy)

Hana Maturova (komunikace)

Hana Lauerova (komunikace)

Jakub Philip (komunikace)

Milan Korba (web)

Jan Mala (grafika)

Ondra Pénicka (promofotky,
produkce)

Lukas Makovi¢ka (promofotky)

Ondrej Petrasek (reSerse)

Jitka PeSkova (reSerse)

Ondrej Benda (produkce)

Vaclav Prisa (rekvizity)
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technicky ve hfe mohou objevit jen velmi okrajové (jak se u Frejd slavily Vanoce, sexualni
Zivot Karla Novéka s manzelkou, selhani vztahu Stépana Sturma), ale fikaly néco dileZitého
o postavé, zlidstovali ji.

b) kazda postava byla psana jinak. Zavére¢né Upravy postav a jejich dopracovani mély
zarudit to, ze i vlibec volba slov, typu denikovych zapist, délky vét atd. atd. bude na
instinktivni Urovni na hrace postav pUsobit jinak: zcela jinak se mél &ist Kinsky, Majer a
Arsenjukova. Samoziejmé, kdybychom na to méli o rok déle a srovnani lingvisty, bude
mozné tento prvek dotdhnout a zlepsit. Minimalné ale zamysleni “jak vibec ma byt pfedana
tato postava” nam v tymu velmi pomohlo pfi jejich tvorbé.
¢) fadu informaci, které by se pro hru mohly hodit, hepfedava. Dochazi tak i k urgitym
nerovnostem, kdy napfiklad je nam pro hru zcela jedno, jaky je osobnostni temperament
Antonina Kalvody, ale u Draganovové je nutné naznacit jisty chladny hnév a u Vavry
fanatickou oddanost a cholerismus.

Ve vysledku povazujeme tento postup za nevhodny z hlediska co nejefektivnéjsi tvorby hry,
ale velmi vhodny pro Legie jako projekt.

Cesta a nepohodli

Pomérné brzy jsme se také rozhodli, Ze se Legie budou odehravat na cesté, na rliznych
lokacich a Ze zde bude oproti jinym hram kladen vy$Si narok na fyzickou kondici a
narocnost (kterou zvladne i primérné zdatny jedinec, ale i tak to neni hra pro kazdého).
Znamenalo to také vice prace pro realizacni tym i pro organizaci hry jako takovou, ale
tohoto rozhodnuti nelitujeme - pro autentiCnost hry se ukazalo jako klicové.

Nepohodli hry také vyvolava velmi zajimavé problémy ve hie samotné: riizna schopnost
snaset diskomfort a stres vyosttuje situaci a v kombinaci s civilnosti postav a déje hry je
pravdépodobné jednim z vinik(l velmi ¢astého post herniho bleedu. Tim se dostavame k
jednomu ddlezitému bodu.

Psychické nepohodli je z nadeho pohledu stejnou hrozbou jako nepohodli fyzické. Na
prvnim béhu jsme ponechali zavére¢nou reflexi nepovinnou, proslo ji pfiblizné 20 hracd. V
dobé uvadéni druhého béhu se ndm pak zacali ozyvat hraci prvniho, Ze maji rlizné trable se
s hrou srovnat a my jim samoziejmé vénovali ¢as a byt po mailu se snazili jejich trable
trochu snizit. Vzhledem k tomu, zZe se jednalo o dvouciferné Cislo a zaroven vyhradné o lidi,
ktefi reflexi neprosli, jsme na druhém béhu reflexi dotahli a zaroven ji uCinili povinnou. V
pribéhu dalsich béhl jsme také identifikovali krizové body ve hie, zacali cilené pracovat s
hragi rizikovych postav a propracovali metodiku, jakou nabizime pomoc i pfimo ve hre.
Celkove jsme se systémem, jakym FeSime nepohodli tohoto typu, spokojeni: dafi se
pomahat, kde je to nutné, a zaroven neni zazitek zplostén, zbaven hran.
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Podobné jako u jinych her, které délame, pracujeme na vSech postavach a zapletkach

Postup tvorby

spole¢né (tedy nemame postavy rozdélené na skupinky, na kterych pracuji jednotlivi
organizatofi). Znamena to vice €asu stravenych nad jednotlivymi postavami, ale diky tomu
maji vSichni pfehled o vSem (i navrhy, na kterych nékdo samostatné doma pracuje, pak
prochazi na spolec¢né schlizce diskusi a zménami).

Od Cervence 2014 jsme se od vymysSleni pfesunuli vice k psani - nejprve postav, posledni
mésic pred hrou také denikd, hernich dokument( a metodik (tfeba workshopl nebo cizich
postav). Externé jsme také méli lidi, ktefi se vénovali reSersim pro psani zakladnich
historickych dokument( pro hrace. Nadale probihaly spole¢né schiizky, kde se dopliovaly
dalSi zapletky a hlavné udalosti na lokace, vice prace jsme uz délali samostatné doma.
Psani se vénovali zejména Peldric, Lucka, David a Madla, paralelné se feSily rekvizity (pod
vedenim Vérimy) a kostymy (pod vedenim Evy). Pro distribuci material( hracdm jsme
vyuzivali larpportal, ktery nam umoznoval aktualizovat dokumenty, aniz bychom je museli
znovu zasilat hra¢am.

V prosinci 2014 probéhly prvni dva béhy Legii, po kterych jsme spustili pfihlaSovani na dalsi
béhy na unor a brezen 2015. V lednu 2015 nas pak ¢ekalo rozdélovani postav, které
probiha “dvoukolové” - nejprve na zakladé vyplnéného dotazniku nabizime tfi volby postav,
poté na zakladé odpovédi délame konetné rozdéleni postav. Pfed novymi b&hy také
probéhla revize dokument(l - zejména hernich denik(l, dopliiovaly se nové linky u postav, u
nichz se ukazal dosavadni obsah jako nedostacujici, a vyrazné se meénila podoba
workshopl. Zmény se dotkly i realizace - bylo tfeba najit novou lokaci za Hvozdany, kde
jsme zejména z ekonomickych dlvodl nemohli nadale zlstat. Dalsi ¢tyii béhy tak probéhly
v Hradku u Rabstejna nad Strelou.

Realizace

Legie jsou realizatné mohutnou a logisticky nesmirné naro¢nou hrou. Poskytujeme
kostymy, zbrané a dalsi rekvizity, hra je rozprostiend po trase dlouhé témér 30 kilometr(,
pro jeji organizaci je nutné tfeba rfada aut, autobus a spousta pohonnych hmot. Pravé
optimalizace prejezd( s cilem udrzet idedini pomér mezi efektivitou a alespor zakladnim
pohodlim pro hrace vedlejSich roli byl extrémné narocny ukol, ktery jsme diky zménam
mista pak museli fesit prakticky tfikrat. Se souCasnou podobou jsme spokojeni, byt benzin
stale &ini vyznamnou polozku rozpoctu.
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Tézkosti provazely i dodavani kostymu. Nejvétsim problémem zde je nutnost vSechny
kostymy vzhledem k podminkdam po kazdém béhu prat, vyspravovat a €asto i preSivat na
pfesnou velikost kazdého dalsiho uCastnika (kritické jsou v tomto ohledu hlavné kalhoty).
Jak je zvykem, rekvizity a zbrané také odchazeji: po kazdém béhu je tfeba vSechny zbrané
vycistit, vyspravit, zkontrolovat, vyradit neopravitelné kusy a pfipadné shanét nahrady.
Nakonec jsme ale situaci zvladli: i diky tomu, Ze ndm na prvni béhy vypUijcili zbrané
kamaradi z Hell on Wheels larpu.

Problém, ktery jsme nakonec museli pfijmout jako fakt, je stale to, Ze organizacni zazemi a
ubytovani hracd je v jiné vesnici. To sebou pfinasi fadu problémd, ale z hlediska drzeni
pribéznych nakladl v piijatelnych mezich je to nutné rozhodnuti.

Co fict na zavér? Na Legie jsme hrdi. Stale je to adrenalin, ale mame pocit, Ze se ta hra
povedla. Dik patfi nejen hra¢dm vsech béhd, ale hlavné tém, ktefi bojovali v zazemi, at uz v
kuchyni, pti pripravé kostym, pfi uklidu nebo v terénu jako kratkodobé postavy. Protoze je
o hru stale zajem, chceme ji uvadét dale a pripravujeme se na to i personalné - stale
zacviCujeme nove lidi na kliCové posty, stale feSime drobné nové detaily ve hre.

Rolling | spolek pro rozvoj zézitkovych vzdglavacich her
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KVEST

Myslenka Kvestu byla jednoducha. Po vSech
velmi serioznich larpech nabidnout
odleh&enou, nostalgickou zdbavu presné na
vikend, s co nejniz&im vstupnim prahem: bud’
si pfivezete kostym vlastni a platite 650,-, nebo
si pUjcite od nas a platite tisic korun. Za vikend
pohodiné a bez feSeni.

Plvodné jsme si fikali, Ze udélame jeden,
mozna dva béhy, zasméjeme se a pljdeme od
toho pry¢.

Pak pfislo prihlaSovani a béhem dvou tydn( se
naplnily bé&hy &tyfi a my se rozhodli vyzvu
prijmout. Vyhled byl ten, Ze to miize s
financovanim akce jen pomoci. Vyhled se
ukazal nepravdivy - ale to predbihame.

Prvni jiskra akce pfisla na svét uz v 1été 2013,
kdy jsme v urCitém zoufalstvi fesili, ze nam
hrac¢i na De |la Béte stale instinktivné okradaji
cizi postavy o zbrané a zaméruji se pfes drama
hry na to, aby ziskali néjaké herni vyhody. Z
zertu jsme zacali mluvit o moznosti posadit do
meésta kovare, ktery by vSe za jeden stfibrny
vykupoval a rozdaval lidem zkusaky.

O rok pozdgji v Iété 2014 jsme se po par
setkanich s prateli na téma “jaky typ hry by vas
potésil” dostali k tomu, Ze nam chybi
druzinovka. Pak uz to $lo dohromady velmi
snadno a brzy se mohly brany Nejtemnéjsiho
sklepa otevfit bohatyrdm $iré Rusi, princlim z
Rdze, nejpodivnéjsim lovedm ¢arodéjnic, co je
svét vidél, cirkusu principala Merkuriona,

Kvest:

Rabstejn nad Strelou
24 hodin
47 na hru
4

od 650 K&
kvest.cz - éaéal slouzit
Gcellim série malych
bitev
larpovadatabaze.cz/larp/

kvest/755

Adam Pesta (produkce)

David FrantiSek Wagner (design)
Eva Mlejnkova (kostymy)

Jan Stanék (produkce)

Ondrej Benda (produkce)

Vaclav Stefan (design, internety)

Hra probéhla jen diky udatné praci
Cernozuba, Mustafy, Neriona, Pepy
Hlavinky a desitek dalSich
predstavitell vedlejsich roli, kuchard,

hospodskych a pomahact
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loupezniklm ¢eskych hvozdl i dobrodruhlm, veterandm mnoha dracich doupat.
Jednoduchy design zalozeny na stfidani spoleCenského a soutézivého €asu ve mésté a
naopak dobrodruzstvi mimo mésto, chut misty ironicky, misty nostalgicky vyuzit vSechny
klisé pfibéhova i gamedesignova a jasné cileni na “budeme den délat legraci a pobavime
se, nic vic”. Tato stranka hry v sobé& méla zakomponované mnohé problémy. Logistické
svizele pfi stfidani skupin na lokacich, nevyrovnané funguijici systém kupovanych napovéd a
posileni skupiny, neuhlidatelny konec hry, ktery se pohyboval v rozmezi pfijatelnych 21:30 a
naprosto nepfijatelnych 01:00, patfi mezi ty nejvétsi. Presto se povedlo dle hodnoceni hracu
cil spinit: vikend byl naplnén, nostalgie podrazdéna, legrace probéhla.

vvvvvv

predstavitell klicovych cizich postav dost hrani¢ni a byla to nesmirna obétavost, ktera
umoznila, aby vSechno probéhlo. Zajimaveé zde byly konverze “hra¢ =>CP”, které byly
pomérné Casté. Problém pak nebyl ani tak v hrubém poctu CP: v absolutnich &islech by to
nebyl zdsadni problém. Nékde ovSem “prebyvaly”, jinde chybély a v kombinaci s tim, Ze
misty byly tfeba pomérné specifické dovednosti...obCas jsme se zapotili. Byt vSe stdle jesté
v pofadku a s malou rezervou.

Co ale rozhodlo o tom, Ze Kvest nebudeme dale pofadat, byly problémy realizacni. Dva
klicové faktory, které se sesly, byla pfilisné podstrelena cena (ktera jen velmi omezené vedla
k vys$i Ucasti - v namatkovych testech se ukazalo, Ze uéastnikiim uz bylo jedno, jestli daji 1
000,- nebo 1 200,- za vikend a hra byla pIngjsi, nez jsme chtéli) a fadové vySsi amortizace.
BéZné rozpodtujeme amortizaci materidlu 10%, u Kvestu jsme se u jednotlivych béhl
dostali na naklady 20-30%. Zbrané rozbité v boji a hlavné mimo néj, ztraty, poskozeni
kostym(, které znamenaly presivani a kompletni zmény...

Do budoucna je zde kli¢ovou otazkou jaky zvolit pfistup:

A) rozpoditat tyto naklady v plné vysi do bézného rozpoctu hry a zatizeni tak rozlozit na
vechny.

B) udrzet ceny spiSe nizsi (a nerozpocCtovat naklady na zniCené véci na vSechny) a vyrazné
vic vymahat naklady po hraci, kterému byla véc zapUjcena. V prostiedi larpu se jedna ale o
véc pfirozené slozitou - o véc vas mize nékdo pripravit, nékomu ji pjcite, poskozeni véci
zpUsobi jiny hrac, ktery se ale ke Skodé nebude znat atd. atd.

Po v8ech novych kalkulacich jsme dosli k tomu, Ze abychom hru formatu Kvestu mohli délat
udrzitelné a neztratové, museli bychom za ni zadat pfiblizné o 400,- na ucastnika vic. A to
povazujeme (pfesto, Ze mame sami dost napad(l jak navazat a co délat jinak, 1épe a kam
hru posunout) za rozpéti, kam se nechceme za den hry (byt se zapljcenym kostymem)
dostat.
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Situace se mlze zménit a mlze se stat, Ze najdeme triky jak provozni naklady Uplné snizit ¢i
néjaky zdzracny zdroj financovani. Do té doby ale budeme nostalgicky vzpominat na
nostalgickou vzpominku, kterou pro nas Kvest byl.

Za zpévu “l need a hero”, samoziejmé.
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V roce 2015 jsme také pfi dvou pfilezitostech
uvedli nas starsi komorni larp Orlov. Jedna se
o sci-fi hru odehravajici se na mustku
vesmirné lodi, ktera kombinuje klasické
larpové mechaniky s kooperativni videohrou.

ORLOV

4 hodiny

Na jafe jsme Orlov jednou uvedli v soukromém ;
béhu na prani. Tento koncept byl pro nas novy 7 na hru
a brali jsme to jako experiment. Hra probéhla v
objektu firmy, jejiz zaméstnanci si nas
objednali. Prestoze hradi byli s pribéhem
spokojeni, pro nas se tento zpUsob uvadéni
ukazal jako neprlichozi. Transport rekvizit,
pfiprava hry a nasledny odvoz zabral vice &asu David FrantiSek Wagner (design)
nez samotna hra; material potfebny na hru
zcela zaplini jedno osobni auto. Elektronika a
jiné vybaveni navic transportem velmi trpi. Jakub Janovsky (design, technika)
Pokud by se mél Orlov znovu uvadét na Luk&s$ Vaculéik (produkce)
objednavku, muselo by se jednat minimalné o
dvoudenni sérii uvedeni na jednom misté nebo
uvedeni za rozumny obnos penéz. Z toho Vaclav Krejci (vyroba)
dlvodu uvazujeme o rozsireni o dalsi epizody,
které by mohli zajemci hrat postupné cely
vikend.

orlov.cz

Adam Pesta (produkce)

Eva Mlejnkova (kostymy)

Vaclav Stefan (produkce, internety)

Druhé letosni uvedeni probéhlo na pardubickém Gameconu. Na této akci jsme byli s
Orlovem podruhé, jeji cilova skupina nam velmi vyhovuje a Orlov se zde setkal s velmi
pozitivnimi ohlasy hrac¢i. Stejné jako loni jsme letos uvedli asi deset béh(l. BohuZel ani zisk
z této akce nenaplnil nase ocekavani, kvlli nedorozuménim s organizatory Gameconu na
platebnim modelu. Tim se dostavame k financni strance veéci.

Zatimco pUvodni investice do Orlova v fadech desitek tisic (vyroba kiesel, nakup
elektroniky, vyroba kostym() se nam stéle nevratila, prekvapila nds vysoka amortizace
vybaveni. Z tfech nakoupenych tablet( je v bezproblémovém stavu jeden, museli jsme
nahrazovat kabelaz a kiesla potfebuji kompletni opravu. Zaroven, protoze je uvadéni
nékolika béhl Orlova za sebou pomérné naro¢né, chceme vyplacet alesporn symbolickou

v v o

odménu uvadécum a transport také neni zdarma.

To v8echno znamena, ze pokud ma Orlov pokra¢ovat, potfebujeme najit akci, na které nam
vyjdou 100% vstfic a kde bude moZno Orlov opakované uvést s financnim ziskem. Hodné
by pomohl i sponzorsky dar ve formé vypocetni techniky, ktera na Orlovu trvale chybi
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(doposud jsme nahrazovali pljéenymi osobnimi pocitac¢i uvadeci, coz je dlouhodobé
neudrzitelné). Druhou, idedlni mozZnost by pro nas bylo ziskat prostor, kde by se Orlov dal
instalovat trvale.

Z dlouhodobého pohledu je pak nutné zcela nahradit programové jadro hry. | pfes téZké
omodovani, pfeprogramovani a rlizné triky se skripty je pro hru v kvalité jakou bychom
chtéli délat téZce nedostateCné.

Pokud se povede tyto obtize pfekonat, budeme radi dale Orlov uvadét a pracovat na ném
jako na konceptu dale. Pokud ne, budeme ho vnimat jako zajimavy ztratovy experiment a
posuneme se dal. Ze svéta Orlova pak pro rok 2016 pfipravujeme hru Kolonie.
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LIVE ACTION PRIDE 2015

Druhy rok spoluprace s Prague Pride se nesl ve
Znameni usazovani a konceptu festivalu a
navazovani dalsi spoluprace. Uvedli jsme jak
komorni larpy, tak poprvé i panelovou diskuzi
na téma “Queer a larp” (reportdz Anny
Vancloveé z ni je tady
http://www.larp.cz/?g=en/clanek/9201/Igbt-a-
larp). Akcemi proslo celkem néco kolem 150
Ucastnik({, coZ je o néco méné nez loni, ale
souvisi to také s cilené skromnéjsi a Iépe
zamérenou nabidkou festivalu.

Ceho si vazime velmi je vyborna spoluprace jak
pfimo s organizatory Prague Pride, tak s lidmi z
Hraj Larp, ktefi nam s pfipravou velmi pomohli.
Z naseho pohledu se tak potvrzuje neustala
nutnost a vyhodnost kooperace mezi
organizatory her. Festival mél i pozitivni ohlas
mezi navstévniky: opét se povedlo pfivést lidi k
larpu, povedlo se i nastolit relevantni diskuzi v
pro autory na prvni pohled okrajovych

Praha
7 dni
150

larp.praguepride.cz

Véclav Stefan (koordinace, produkce)

Adam Pesta (produkce)
David FrantiSek Wagner (dramaturgie)

Lucie Chlumska (dramaturgie)

otazkach. Problematika genderu a sexualni orientace se pak stava do budoucna o dost

vvvvv

“takhle se to prosté déla” pravidel je konfrontovana s tim, Ze jinde se to tak délat vibec

nemusi.
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CAVE CANEM

Cave Canem byla novou velkou hrou Rollingu
pro rok 2015. Odehraly se dva béhy na konci
srpna. Volné navazovala na pfedchozi hry z
Ardavie, které délal David s jinymi tymy (z
pfedchozich Ardavii si brala ¢aste¢né mytologii
a usporadani svéta).

Na pripravé Cave Canem jsme zacali pracovat v
fijnu 2014. V kreativnim tymu byli plvodné
David, Lucka, Eva, Cestmir, Katka a Nikola
(ktery plsobil v tymu jen kratce). Pozdéji se tym
rozsitil o Jenika, Gavroche a Mortanora. Kromé
toho na pfipravé hry spolupracovala i Katka
Hanu$ova (hudba) a Eliska Cerné (tanec).
Realizaci vedl Adam s podporou Honzy, Orza a
Kly. Eva méla s podporou Cestmira (ktery se
staral i o grafiku) na starosti pfipravu kostym.
Kreativni schlizky probihaly kazdy tyden.

Od fijna do prosince 2014 jsme se vénovali
ujasnéni zakladni vize hry a vymysleni
zakladnich skupin. Cave Canem mélo byt
zanroveé balkanskou pohadkou, ale bez jednoho
jednoticiho motivu. Hra se od pocatku

CANEM

okoli zficeniny Ronovec
stfeda vecer az sobota
vecer
90 na béh
2

od 1250 K¢

cavecanem.rolling.cz

profilovala jako vyrazné skupinova - kazda skupina mela poskytovat jiny druh zazitku,

skupiny mély jiné zvyky, jiné legendy a jiné ladéni. Tvrz méla byt epicka jako ruské byliny,

Vesnice pohadkova, Koovnici dobrodruzni a roztanceni, Kovarna hororova, Les nelidsky a

tajemny. Hra méla ambici vice vyuZivat jako vyrazovy prostfedek tanec a hudbu (zejména ve

vesnici a u koc¢ovnikd, ve specifické podobé i v Lese). Klicové také bylo rozhodnuti, Ze akce

se budou moci zucastnit i malé déti (4-10 let) spoleéné se svymi rodici, ktefi hrali ve vesnici,

ale o déti se zaroven starala i “hodnd teta”, aby si rodi¢e mohli zahrat.

Od ledna 2015 se poté pracovalo na jednotlivych postavach a zapletkach. Podobné jako u

jinych her, které délame, pracujeme na vSech postavach a zapletkach spole¢né (tedy

nemame postavy rozdélené na skupinky, na kterych pracuji jednotlivi organizatofi).

Znamena to vice Casu stravenych nad jednotlivymi postavami, ale diky tomu maji vSichni

prehled o véem (i navrhy, na kterych nékdo samostatné doma pracuje, pak prochazi na
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spole¢né schlizce diskusi a zménami). Postavy
mely byt ale od pocatku pohadkoveé
jednoduché, zvraty v pribéhu se mély prenést
na sudby (v podstaté dramatické pokyny).

Na zakladé zpétnych vazeb od hracl jsme se
rozhodli pfihlaSovani realizovat az v Cervnu
2015, coZ se ukazalo jako $patha volba. Ani po
prvnim intervalu nebylo jisté, Ze béhy naplnime
a vypadalo to, Ze tfictvrté roku prace bude
zbyte€na investice. Navic byla cena
koncipovana na to, Ze musi probé&hnout dva
béhy nebo nic - nizkou cenou jsme se také
snazili vyjit vstiic pozadavklm hracl. Nakonec
jsme po druhém intervalu béhy z vétsi ¢asti
naplnili a na za¢atku Cervence tak padlo
rozhodnuti, Ze hra skute¢né bude.

V té dobé jiz probihalo psani jednotlivych
postav, ale vétsi ¢ast dokonc€ovacich praci byla
naplanovana na Cervenec a srpen. V té dobé
nas zacaly provazet nejrliznéjsi komplikace, a
to na v8ech stranach. Kli¢ové bylo, ze z
nejrliznéjSich osobnich diivodl odpadla
vyrazna ¢ast kreativniho tymu: posledni mésic
se pak nesl ve znameni Sileného sprintu
dopisovani a zaroven pfiprav v poctu

Adam Pesta (produkce)

David FrantiSek Wagner (pfibéh a
mechanismy)

David Michalek (pfibéh, grafika)
David Wanka (produkce)

Eliska Cerna (tanec)

Eva Mlejnkova (pfibéh, kostymy)
Jan Rmoutil (pfibéh a administrativa)
Jan Stanék (produkce)

Jan Winkelhofer (pfibé&hy)

Katka Hanusova (hudba)

Katka Soudkova (pfibéhy a postavy)
Klara Skokanova (tvorba rekvizit,
ucetnictvi)

Lucie Chlumska (pfibéh a postavy)
Ondrej Benda (produkce)

Petr Novotny (pfibéh)

Vaclav Stefan (vedeni CP, internety)

tretinovém oproti planu. Realizace se potykala s dlsledky dlouhodobého sucha, kdy se

nékolikrat muselo ménit rozlozeni tabor skupin na Uzemi. Tyden pred akci to vypadalo, ze

se vyhlasi zakaz vstupu do les(, aby pak prisly v dobé ptiprav na misté silné desté, které

stavbu lokaci opét zkomplikovaly. V této chvili nas také vyrazné dohnaly zakladni principy

nizkych cen a rezerv: i kdyz by bylo idedlni vzhledem ke vS§em faktor(m realizaci hry

napfiklad v &ervenci odlozit, znamenalo by to takovy finanéni zasah vzhledem k

investovanym prostiedklim, Zze by okamzité ukoncil jakoukoliv ¢innost.

Hra nakonec diky podpofe mnoha lidi skutecné probéhla, spousta véci se musela fesit za

pochodu, coz se negativné promitlo i do hry samotné. Vyraznou komplikaci zde bylo i do

velké miry experimentalni zaméfeni fady hernich skupin: déti ve vesnici, Kovarna jako celek,

lesni extrémni nastaveni genderu, tane¢ni a hudebni ko€ovnici a vyhranéna tvrz. Dobrou
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zpravou vsak je to, Ze se nam povedlo zajistit zasadni data ze vSech experiment(l a vime jak
jednotlivé skupiny prezentovat a poupravit tak, abychom byli zcela spokojeni.

V tuto chvili probiha Cave Canem rozsahlou revizi, do kreativnhiho tymu pribyly nové posily
(Neiji, Liska). Dalsi uvedeni hry by mélo probéhnout v srpnu 2016, pfihlaSovani se spusti
tentokrat s dostate¢nym casovym predstihem jiz v unoru 2016. Hre stéle velmi véfime a
myslime si, Ze s dobrou pfipravou mdze udélat jesté mnoho radosti.
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Autofi: Adam Pesta ($éf produkce); David

DE LA BETE

FrantiSek Wagner ($éf pfibéhového tymu);
Kamil Buchtik, Ondrfej Hartvich, Lucie
Chlumska, Mikulas Pesta, Petr Turon
(pfibehovy tym); Alice Bazalova, Slaven EICic, zamek Valed
Iva Vavrova (PR); Tomas Bazala, Eva

2dny + 1 aen predherni

Mlejnkova (kostymy); Vit Filipovsky (web);

Alena Kugerova (G&etnictvi); Michal Olbert bl
(promo fotky); Rosenthal o.s., Rolling a dal$ich 95 na béh
30 lidi. )

Misto: zamek Vale¢ od 2 400 K& +
Délka: Pocet hracl: 95 na hru

Rozpocet: 370 000 na dva béhy

Ugastnicky poplatek: dle bali¢ku - zakladni 2

slevy
delabete.cz

400, slevy umoznili se ale prakticky véem
dostat pod dva tisice
Web:

V roce 2015 jsme zorganizovali dva bé&hy De la Béte. Jednalo se jiz celkové o &tvrty a paty
béh. Plvodné jsme méli v planu zorganizovat jeden mezinarodni a jeden ¢esky béh,
nepredpokladali jsme, Ze by se naslo dost zajemci na dva béhy. Nakonec jsme nedokazali
mezinarodni béh naplnit, skoncili jsme na cca 75 pfihlaSenych ucastnicich. Do akce sice
zbyvalo hodné ¢asu a byla $ance, Ze se hra doplni, ale vzhledem k vysokym naklad{im na
pfeklad jsme se rozhodli toto riziko nepodstupovat. Misto toho jsme vyhlasili dalsi Cesky
béh, protoze plvodni termin byl vyrazné piepinén.

Na pfipravé De la Béte jsme zacali pracovat v fijnu 2012. V plvodnim kreativnim tymu byl
David, Kamil, Miki, Petrius a Alice (ktera se méla pozdéji spolu se Slavenem pIné soustredit

na administrativu a komunikaci ), v lednu se tym rozsifil o Lucku a Vérimu. Realizaci
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zastitoval Adam, vyrob( kostym( méla na

starosti Eva s podporou Talbota. Kreativni

Adam Pesta ($éf produkce)
David FrantiSek Wagner (Séf

schlizky probihaly kazdy tyden a navic jsme

méli i nékolik intenzivnich pracovnich vikendd. piib&hového tymu)
Na podzim 2012 probihalo zejména ujasnéni Kamil Buchtik (pfibéh)
. . . . Ondrej Hartvich (pfibéh, rekvizity)
vize a tématu hry. Zajimavosti je, Ze nejprve Lucie Chlumska (pfibsh)
byl vytvorfen tym, ktery resil, co se vlastné Mikulas Pesta (pribéh)

Petr Turon (pfibéh) :

Eva Mlejnkova (kostymy)
Zeleznice a konce obcanskeé valky na jihu USA Véclav Stefan (produkce, CP)
Ondrej Benda (produkce, CP)

Jan Stanék (produkce)

se pracovat na “druhém mist&” - na pfibéhu z David Wanka (produkce)

Alice Bazalova (PR, administrativa)

Iva Vavrova (PR)
inspirovaném legendou Bestie z Gevaudanu a Hana Lauerova (kostymy)

tématy obdobi ancient regime. Hra od Rosenthal z.s. (produkce)

bude délat. Nejprve vyhral namét stavby
v 19. stoleti, coz se nakonec opustilo a zacalo

Francie druhé poloviny 18. stoleti

pocatku neméla mit jednotici téma a pokud, a dalsich 30 lidi.
tak pouze symbolicky v podobé Bestie (a tim
se nemysli pouze ono “zvite”, ale bestie v
mnoha podobéach). Hra méla byt odliSna pro
rzné skupiny - Slechta méla byt vice o

intrikach, vesnice o vztazich, galeje o hororu,

lovci o akci. Do hry se tak dostala nejen rizna
témata druhé poloviny 18. stoleti - nabozenské valky, valka v Americe, ktera se promitala
do mezinarodnich vztahl tehdejsi Evropy, zrod obrozenectvi a védy, ale i pfibéhy
inspirované francouzskymi a dal$imi romany. Tehdy jsme zacali hovorit o tom, Ze De la Béte
je zanrové francouzsky roman, i kdyz jsme jeji znaky jesté nedokazali definovat. Klicove
bylo zaméfeni na to, aby kazda postava byla hlavni postava svého jedinecného pfibéhu.

V lednu 2013 jiz bylo jisté, Ze se hra odehraje na zamku Vale¢ u Karlovych Var(, ¢emuz
jsme uzpUsobili i tvorbu jednotlivych zapletek. Postupem ¢asu vzniklo cca 100 velkych
zapletek (tedy zapletek, do kterych je zapleteno cca 5 osob napfi¢ skupinami) a nepoditané

osobnich zapletek. ProtoZe jednim z témat hry mél byt i stfet racionality a iracionality, méla
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kazda vétsi udalost nebo zapletka ve hfe vice moznych vysvétleni, ktera platila zaroven
(Bestie je napt. jenom silné zvife a zarovenh trest Bozi).

Podobné jako u jinych her, které délame, pracujeme na vSech postavach a zapletkach
spole¢né (tedy nemame postavy rozdélené na skupinky, na kterych pracuji jednotlivi
organizatofi). Znamena to vice €asu stravenych nad jednotlivymi postavami, ale diky tomu
maji vSichni pfehled o vSem (i navrhy, na kterych nékdo samostatné doma pracuje, pak
prochazi na spolec¢né schlizce diskusi a zménami).

Na De la Béte jsme také poprvé vyzkouSeli pfihlasovani pomoci dotazniku, kde si lidé
nepiSou své preference postav podle medailonku, ale misto toho voli v dotazniku napli hry
své postavy. Pres vétsi naro¢nost a odmitéani tohoto zpUsobu piihlaSovani nékterymi hragdi
se nam tento zplisob piihlasovani osvéd¢il a pouzivame ho i na dalSich hrach (napf. Legie).
V Cervenci 2013 probéhla Letni Skola pro MU, VUT a Mendel, kde jsme uvadéli upravenou
verzi této hry. ZkuSenosti z Letni Skoly se promitly i do dalSich pfiprav. Prvni dva béhy pak
probéhly v zafi 2013.

Po uvedeni prvnich dvou béhl se ukazaly nékteré nedostatky hry. Hracgi nedokazali
pracovat s multitématic¢nosti hry, hra byla v nékterych usecich predramatizovana apod.
Rozhodli jsme se tedy hru vyrazné prepracovat. Lépe jsme popsali herni styl (dllezZitéjsi je
celkovy pfibéh nez jednotlivé scény), zapracovali na scénografii, pfepracovali workshopy.
Kazda postava dostala své “téma” - to bylo Casto i pfedtim implicitné obsazeno, ale nyni se
tomuto tématu podfizovali i jednotlivé zapletky. Kazda postava prosla revizi zapletek i
obsahu, aby davala dohromady smysl, jedna postava byla kompletné pfepsana. Na revizich
postav pracovali intenzivné dva lidé pUl roku. Pro workshopy byla vytvorena specialni
skupina, kde kromé Davida, Kamila a Lucky z kreativniho tymu pracovali i Pirosh, Mivka,
Mellor, Lada, Mortanor, Frael a Artemis. Tato investice se vyplatila. V kvétnu 2014 probeéhl
tfeti béh De la Béte, ktery se jiz dokazal vyhnout vétsiné nedostatkl prvnich dvou béhd.
Pred uvedenim &tvrtého a patého béhu doslo pod vedenim Kamila, Vérimy a Petria k
pfepsani dvou vétsich zapletek, které byly problematické ve tietim uvedeni (némecka
lovecka linka a “lovecka” linka kralovského lov&iho) a k upravam postav, které vyplynuly ze

zmén zapletek.
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KONEC DEJIN

Konec déjin neni ani tak hra, jako spi$

simulace svéta. Misto hracd jsou v ni N E
diplomaté. Misto cill statni zajmy. Misto déln
ptibéhu dé&jiny. J 4

Neni na misté oCekavat, ze Ize zvitézit. VétSina i
zamek Veltrusy

hracd ze hry odchazi s pocitem, Ze zdanlivé

fesitelné problémy zas tak snadnd feseni 41 hodin

nemaji a Ze i ti nejmocnéjsi byvaji tvari v tvar 60 na hru
mnoha tézkostem zcela bezmocni. 1

| kdyz... vZdycky je tu to velké Cervené od 1500 K&
tlacitko.

konecdejin.rolling.cz/

Déni je zasazeno do let 2007-2014. Zatimco
vstupni bod se v ramci moznosti vérné drzi
skute¢né situace na svétové politické scéné,

Martin Darion Antonin (hlavni tvirce

aktivita hra¢l mdze uz velmi brzy pfinést simulace)
zasadni zmeény, na které simulace reaguije. David FrantiSek Wagner (pfiprava hry)
Delegati Sestnacti statdl se schazeji na fiktivni Anna Vrtalkova (administrativa,

pfiprava hry)

Ivana Kuglerova (pfiprava hry)
Adam Pesta (produkce)

a prosazuji svij pfistup k jejich feSeni. Vaclav Stefan (produkce)
Soucasné své zemg i fidi a svét na jejich Klara Skokanova (produkce)
rozhodnuti reaguje. Rozhodne se EU jit do

mezinarodni konferenci v Bernu, kde rokuji o
vSemoznych globalnich i lokalnich problémech

valky s Ruskem kvali Ukrajing? Vyvine iran

jadernou bombu a vymaze lzrael z povrchu
zemského? Potvrdi Cina svou roli nastupujici supervelmoci? Vyporada se byvaly svétovy
hegemon USA s pasti, v niz se ocitl po invazi do Irdku, a ziska zpét ztracenou prestiz?

To v8e zélezi jen na hradich. Simulace se pfizplsobi a jeji rok 2015 mizZe zadit ve znameni
takika Cehokoliv - miru a pfatelstvi, obnovené studené valky i vyrovnavanim se s Zivotem v
jadernych pustinach. Hra samotna je zcela zaméfena na predani vSech rozhodnuti do rukou
hra¢dm, coz je princip, ktery zacina tim, Ze je jen na hracich, jak si organizuji postup
zasedani: dostavaji dana zakladni pravidla, ktera se véak mohou libovolné ménit.
Organizatofi do hry jen vkladaji fadu impulzl, které vkladaji problémy a historické slozité

vvvvvv
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akci a protiakci jednotlivych statd, pfi kterém je nutno zapojit do rovnice jak skute¢ny stav
svéta, tak schopnost odvozovat nasledky a hlavné vyvazit vstupy jednotlivych zemi: i kdyz
to ¢asto znamena frustrujici zmareni nécich pland.

O tom, co se ve svété déje, pak informuji pravidelné shrnujici velké zpravy a nové i kanal na
socidlnich sitich, do kterého mohou hraci prispivat, vyjadfovat podporu riznym myslenkam
¢i kandidatlm nebo jenom Sifit sva tiskova prohlaseni.
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O HOSPODARENI ROLLINGU V ROCE 2015

Prijmy na rok 2016 600 000'KE
Prijmy z akci 2015: 1 397 000 K&
Dalsi prijmy: 107 000 K¢&

Vydaje akce celkem 1 483 600 K&
Provozni vydaje 221 400 K&

Jak vznika rozpocet?

Vznik a realizace rozpoc¢tu akci je dlouha a slozita ¢innost. Nasi premisou je drzeni nakladu
a tim padem i piijm{ na co nejnizsi Urovni. Samoziejmé balancujeme na hrané, kdy mizeme
dal snizovat a kdy uz je Setfeni moc a akce by nasledkem Setfeni byla nerealizovatelna.
Kazdy rozpocCet vznikne hned po prvotnim napadu na projekt. Zhruba se naceni vSechny
predpokladané aspekty hry a zjistime, zda je hra vibec realizovatelna. Stava se
samoziejme, ze projekty musime poslat k ledu, protoZe jsou finanéné neudrzitelné, resp.
ucastnicky poplatek by byl pfili§ vysoky a hra by tak byla bud’ nemozna upiné nebo
napiiklad mozna jen pro velmi Uzky okruh lidi. Poté nasleduje podrobna kalkulace vSech
nakladd, vyhledavani a poptavani véci a sluzeb na internetu i pfes znamé a kontakty.
Vznikne tedy tzv. prvni realny rozpocet, kde je samoziejme zapocitana i néjaka rezerva —
vétsinou okolo 10%. Pak nasleduje vypocitani ucastnického poplatku a pfipadné hledani
dalsich zdroju financovani (rizné dary, sponzoring, dotace apod.). V pfipadé registra¢niho
poplatku nastavujeme co nejlepsi a nejvstiicngjsi feSeni, zkousime riizné mechanismy —
bali¢ky, slevy, dotované a naopak sponzorskeé registrace apod. Zde bychom se chtéli
pozastavit a fict, Ze po zkusenostech z letoSniho roku chceme opustit koncept vyrazné
dotovanych bali¢k( (viz Cave Canem) a celkové chceme drzet ceny sice pfijatelné nizko, ale
jiz ne za kazdou cenu. Larpova scéna se celkové promeénila a vyrazné zdrazila, velmi nizké
ceny také nevyvolavaiji efekt, ve ktery jsme doufali: hrace motivované pomahat a do hry vice
pfispét vlastnim nasazenim. Abychom hry udrzeli pfistupné i lidem ve Spatné socialni
situaci, chceme klast vétsi dliraz na moznost osobné pracovat a individualné se na takové
praci domluvit.

Realita je ale ovdem mnohdy jina. V rozpoctové Casti jsou nékteré polozky mnohem drazsi.
Internetova nabidka neodpovidala realité, nékdo nam néco slibi, ze udéla zadarmo, a pak to
neudéla a my to musime zaplatit jinde, néco drahého se rozbije a my to musime nechat
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opravit (a to napriklad na opravy aut zniCenych pfi pfipravé akce pfispivame jen symbolické
Castky). Samoziejmé, jindy se zase povede vyrazné usetfit: sezeneme material levnéiji,
nékdo z dobré vile néco vyrobi zdarma ¢i ndam néco vénuje. Rozpodet je tak z principu v
podstaté dobrovolnické prace vzdy trochu pohyblivy: vétSinou se ale do néj vejdeme a
mame s balancovanim mnozstvi proménnych uz dost zkuSenosti.

Veétsi vykyvy byvaji bohuzel na strané pfijmd, kde se pomérné ¢asto nenaplni o mnoho

a) Spatné odhadnuti, kolik lidi si koupi jaky bali¢ek &i vyuzije slevy. Napiiklad odhad pfijmé
na Ctvrty a paty béh De la Béte jsme tvorili na zékladé tretiho béhu a prodeje bali¢kl na
Legiich. DoSlo pak ale k vykyvu opacnému, kdy si vysSi bali¢ek koupil jeden uc¢astnik z
obou béhd, vétsina pak uplatnila vSechny slevy, ¢imz jsme se dostali vyrazné nize na strané
piijm0, nez jsme ¢ekali. Do budoucna pak musime poplatky pfipravovat mnohem
konzervativnéji: tj. omezujeme slevy a lehce zvySujeme zakladni vstupné.

b) Casto se stava, ze nékdo do posledni chvile nezaplati a pak se odhlasi a my samoziejmé
néjaké storno tézko kdy dostaneme. Nahradnici pak ¢asto plati snizené vstupné, aby hra
vlibec mohla smysluplné probéhnout. K tomuto problému jsme se zacali stavét kategoricky:
v pfipadé nezaplaceni do terminu pfichazi upominka, pokud ani po ni penize nepfijdou,
uCastnika mazeme bez ndhrady. Obecné se také chceme vyhybat nabizeni mist za
dobrovolné ceny: to, co zacalo pfijemné a ¢asto ke spokojenosti vSech zucastnénych, se
posunulo tak, Ze jsme v nékterych pfipadech az vydirani hraci, Ze by tedy pfijeli, kdyZ jim
hru dame zadarmo. V takovém nastaveni nechceme fungovat.

Vysledkem téchto rozdil(l je, Ze musime na posledni chvili Skrtat v rozpoctu, nebo se
dostaneme do minusu — zdlezi, zda Skrtat jesté jde. Prvni co se pak Skrta jsou investice do
“provozniho banku” Rollingu, ktery zajistuje sklady, opravy véci, pribéznou administrativu a
tak dale. Pravé tato sloZzka nas momentalné tlaci nejvic.

Celkové nejhorsim vysledkem pro nas jednoznacné byly Legie, kdy jsme diky ztraté
nejvétsiho mecenase na posledni chvili pfisli o téméF 300 000 K&, se kterymi jsme
samoziejmeé poditali v rozpoctu, a cely projekt byl v tak pokrocilé fazi, ze uz nesel zastavit.
Nakonec se nam podafilo toto manko snizit zhruba o polovinu Skrty v rozpoCtu a dary
hraca.

Dulezité je zde srovnani s tim, jak podobna produkce funguje v komeréni sféfe. Rezerva
tam je bézné natolik velika, Ze se toto nestava a vSechna rizika a dlouhodobé naklady
mohou byt zapocteny v rozpoctu. Tim, Ze se snazime drzet ceny registracnich poplatk{ co
nejniz, jsme stale na hrané propasti, kde chybi jak penize na personalni ocenéni pracovniki
(viz déle), ale hlavné i na bézny dlouhodoby provoz. Do budoucna mame fadu plan(, jak od
propasti ustoupit a nastolit dlouhodobé udrzitelny model podobny jinym neziskovym
organizacim, nicméné je to velice slozité a samoziejmé neni jasné, zda se to povede. Ale
rozhodné to chceme zkusit.
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Provozni vydaje

V soucasnosti nam nejvice chybi kapitdl na provoz sdruzeni. Zde jsou 3 zakladni sméry,
kam penize putuji v sou€asnosti (v rozpoctech najdete tuto polozku jako “Lidé - Rolling”, i
kdyZz se o penize pro lidi vesmés nejednd):

1. Investice do vybaveni - nutnost investic asi neni nutno nijak komentovat. Snazime se je
rozdélovat mezi vicero akci, ale ne vzdycky to jde (obzvlast pokud akce nema pfilis dobry
finanéni vysledek). Potom musi tyto vydaje jit do provozu sdruzeni.

2. Provoz - najmy, tisky, propagace, administrativa a dalsi. Najmy tvofi nejvétsi Cast a
zaroven je nezbytné nutné je jesSté zvétsit. Od toho byla i akce Vanoce pro kostymy, kde
shanime prostfedky na novy sklad — i ta nejodpornéjsi dira stoji 10 000,- mésicné. Nehledé
na to, ze bychom radi méli kostymy a jiné vybaveni jinde nez v nejhnusnéjsi dife, ze ano.

3. Odmeény pro ¢leny - jedna se jednak o odmeény financni, tak i nefinanéni (party, tricka,
obcerstveni, cestovni naklady). Obecné je asi na misté fici, ze NIKDO ze spolku nema vyssi
financni odmény nezZ na urovni velmi Spatné placené brigady na maly uvazek a pro nikoho
neni Rolling dulezitym zdrojem pfijm0. Do budoucna bychom radi nastolili model
¢astecnych uvazk(l a dalSich finanénich ohodnoceni tak, abychom mohli délat dal nase
projekty s takovym nasazenim a nebali se pfitom, Ze nebudeme mit z Eeho zaplatit najem.
V8echny 3 sméry jsou velmi dlilezité a naprosto klic¢ové v dal$im rozvoji spolku. Na véechny
se shazime ziskavat prostfedky, jak jenom umime.

Legie: 443 600 K¢é . 553 800 K¢
Kvest ; 176 600 K¢ 185 000 K¢
Live Action Pride 10 500 K& 9 400 K&

Cave Canem 311 300 Ké 292 000 K¢
De la Bete 317 200 Ké 287 500 K¢
Konec déjin 107 900 K¢& 89 000 K¢
Ostatni akce 30 000 K& 14 000 K&

Tato zprava neni Ucetni uzavérkou a nema Uredni podstatu.
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Ukazkovy rozpocet akce
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Takto vypada navrh rozpoctu pred akci. Realita se ob&as trochu lisi, v tomto konkrétnim
piipadé to sedi docela presné - redlné naklady byly 287 000 K¢ bez provoznich nakladl na
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Rolling a rezervy.
Rozpocet De La Bete — 2 béhy podzim 2015
Zamek Valec
| cena/ks podet celkem
lokace
najem celkem 60 000 K¢ 1 60 000 K¢
60 000 K¢
Doprava
osobaky 1000 K¢ 10 10000 K¢
produkce 5000 K¢ 1 5000 K¢
nakladni doprava 5500 K¢ 2 11000 K¢
26 000 K¢
Provoz a zazemi
provozni naklady 4000 K¢ 1 4000 K¢
rozvody siti a osvétleni 7000 K¢ 1 7 000 K&
wc, sprchy, umyvarny 15000 K¢ 1 15000 K¢
sluzby, odpad 5000 K¢ 1 5000 K¢
pojisténi 2000 K¢ 1 2000 K¢
naradi, material 4000 K¢ 1 4000 K¢
tisk 5000 K¢ 1 5000 K¢
42 000 K¢
Kostymy
vyroba/oprava kostymu 20000 K¢ 1 20000 K¢
prani 4000 K¢ 1 4000 K¢
24000 K¢
Rekvizity
vyroba a prondjem rekvizit 4000 K¢ 1 4000 Ke
vyroba/ oprava zbrani 15000 K¢ 1 15000 K¢
zvlastni efekty 1500 K¢ 1 1500 K¢
20 500 K¢
Kulisy
nabytek 8000 K¢ 1 8000 K¢
material 500 K¢ 4 2000 K¢
technika letohradek 5000 K¢ 1 5000 K¢
15 000 K¢
Jidlo
jidlo/osoba/den 80 K¢ 850 68 000 K&
68 000 K¢
Promo
promotion akce 5000 K¢ 1 5000 K¢
placky 10K¢ 150 1500 K¢
grafika, web 1Ke 5500 5500 K¢
12 000 K¢
Lidi
Rolling - provozni naklady 50000 K¢ 1,00 50000 K¢
Brigadnik/den 500 K¢ 40,00 20000 K¢
70 000 K¢
celkem 337 500 K¢
Rezerva 10% 33750 K¢

celkem s rezervou 371 250 K¢
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O SPOLKU V ROCE 2015 A O TOM, CO BUDE DAL

Rok 2015 byl pro vS8echny v Rollingu nesmirné
hekticky. Dali jsme dhromady velké mnoZstvi
akci, které se nékteré povedly velmi (Legie),
nékteré splnily svlj Ucel presné (Kvest, Konec
déjin) a nékteré se mohly povést vyrazné vic
(Cave Canem). Nasimi akcemi proslo vyrazné
pres tisic Ucastnikl, dostali jsme se do médii a
vyzkous$eli fadu novych véci a ozZivili nékteré
Zanry a projekty, které by asi zlistaly mrtvé, a
my jsme moc radi, Ze se v nové podobé vraci a
maji stale co fict.

Dost jsme toho také v tom presu pokazili.
Jednoznacné nejvétsi chybou je nedostate¢na
komunikace z nasi strany: nedokazali jsme
jasné predat, kdo jsme, proc ty véci délame a
jak to je. Tam, kde chybély informace, pfislo
zmateni a povéry, které nékdy vedly k odcizeni.
Musime si také zvyknout, Ze jsme pod mnohem
vétsim drobnohledem a je pochopitelné, ze
svou neprUhlednosti jsme vytvorili dojem
néceho, proti ¢emu je dobré se vymezit. Mrzi
nas to a pokusime se udélat maximum pro vasi
informovanost. A co Ze tedy vlastné chceme v
roce 20167

Chceme dal délat hry. Hry, které jsou dostupné
volné a spravedlivé pro vSechny. Hry, které
mUze hrat kazdy a vSichni hraci pro né maji
stejnou hodnotu. Hry, které jsou co
nejrliznorodéjsi a nabizi kazda Uplné jiny zazitek.
Hry, které maji napad, myslenku, téma, hry, se
kterymi se budeme piplat trochu vic nez je
tfeba. Hry, kterym davame maximum.

Bude to hrozné tézké. Nad vodou nas drzi to, ze
se stdle rozrlistame a jak kmenovych ¢lend, tak
vérnych pomocnikl mame stale vic a citime, Ze
to, co délame, ma smysl. Aby to ale bylo vazné
dobré, budeme potrebovat i vas. Vasi pomoc,
Ucast, kritiku i povzbuzeni.

Doufame, Ze se v roce 2016 hodnékrat uvidime.

Rolling
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David FrantiSek Wagner
Adam Pesta

Slaven Elgi¢

Eva Mlejnkova

Lucie Chlumska

Jakub Janovsky

Ondiej Benda

Jan Stanék

Vaclav Stefan

Klara Skokanova

David Wanka

Rolling | spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her



