Vazeni hosté, hraci, pratelé,

prve mé omluvte za jednu véc. Za 5 let existence spolku se nabere dost historie a zazitkd a
my si to vSechno pamatujeme. Obzvlasté dékujeme té€m, ktefi s nami tou cestou S§li, psali
spolu s nami hry, nakladali auta a tak dale: ale bohuzZel zde nemame dostate¢né misto je
zminit tak, jak by si zaslouzili. VZdycky kdyZ zminim né&jaky projekt, vézte, Ze pfi jeho
uvadeéni a na jeho strankach najdete vzdy piné titulky. A chtél bych jim pfedem podékovat
jesté ted.

Pred péti lety a par mésici jsem se sedel s Adamem PeStou a Slavenem EI¢i¢em, abychom
spolecné zalozili spolek. Byli jsme mladSi, hubenéjsi a Slaven jesté nemél ob&anku.
Smyslem spolku mélo byt navazat na pfedchozi zkuSenosti a praci a zacit cilené délat larpy,
ktery budou néjak posunuijici, ktery nam budou davat smysl a ktery nas budou bavit.

Méli jsme spoustu pratel, néjaké drobné penize a De la Bete.

De la Bete

Tehdy prvni larp takového rozsahu, ktery dal lidem vybaveni, jasné role a ktery mél od
zaCatku ambici se néjak opakovat (rovnou dva béhy po 95 lidech byly taky poostiejsi). Start
De la Bety nebyl idedlni: prvni béh se povedl moc, druhy néjako zaostal - ale rozhodli jsme
se, Ze se pojede dal. Zacali jsme délat remake, pfidavat mechanismy, ubirat nesmysly,
dolejvat obsah, zménili jsme strukturu workshopu a hru znovu uvedli, tentokrat uz s dost
jasnym uspéchem. Tehdy jsme se na to mohli vyka$lat, ale...vSichni jsme se zakousli a jelo
se dal. Tahle mentalita je to, co mé dodnes k Rollingu vaze. Nezlomnost.

Konec déjin

A kdyzZ uz jsme tak délali velkou, vypravnou hru, rozhodli jsme se udélat k tomu jednu ale z
uplIné jiného soudku. Prvni uvedeni v hotelu Atom v Tfebici bylo zvlastni a v mnohém dost
verzi “Horizont udalosti” a celkem se domohli na osm uvedeni. Po téch jsme seznali, Ze
staCilo - a zacali pracovat na Konci déjin 2.0. Ten jsme vam bohuzel nemohli ukazat letos,
ale jeho Cas pfijde.

Orlov a Live Action Pride

Mezitim nam zavolali organizatofi Prague Pride, Ze by jako mohlo byt dobry néco udélat.

A my si fekli, Ze teda jo. Z velké akéni hry po mésté nebylo nic, ale uvedli jsme né&jaké ty
diskuze a spoustu komorakd: mezi nimi Orlov. Ten ted hluboce spi, ale néjaké desitky béha
odbusil a...byla to s nim legrace. Tieba kdyz jsme omylem lidi trochu pfidusili a oni pfi hie
halucinovali, to dost pomohlo zazZitku.

Mimochodem, méli jsme i tehdy sklad. Byl v Rozmitale, pfes cestu méli sklad kamaradi z
Rosenthalu...a tam koncili vyhody. Byla to podlouhla, plesniva véc, kterou jsme dokazali
vychytat jen do né&jakého stavu, nez jsme ho opustili. Ale o tom pozdéiji.



Legie

Do spolku pfisla druha generace: Eva a Lucka, které s nami spolupracovali dlouhodobé a
pfinesli trochu té Zenské pfisnosti do na8i party. To uz se pracovalo na projektu, ktery
prekonal vSechno co jsme Cekali. O Legiich jsme si vyslechli mnohé. Nepujde to. Nebude to
fungovat. Rozpadne se to. Nékdo umie. Naplnite sotva dva béhy. KdyZ jsem fekl, Ze by bylo
dobré udélat Sest, tak se mi tym spiSe vysmal.

Momentalné jsme u dvacéatého tfetiho. A legrace je ta, Ze je na ty hie pofad co stavét.
Ménici se lokace znamenaiji vzdy nové problémy a nové vyhody, metodiky zastaravaji,
objevuji se zvlastnosti, které je tieba fesit...a jesté uvidime, jaka budoucnost bude tu hru
Cekat. Kazdopadné téch prvnich 6 uvedeni se ve Hvozdanech a posléze Rabstejné myslime
povedlo.

Tésné pred Legiemi se pak do spolku pfidal Jakub Janovsky, ktery s nami délal legraci.

Kvest

A protoze jsme si fekli, ze Legie jsou sice dobry, ale chceme odlehgit, udélali jsme Kvest.
Ctyfi b&hy, hodnoceni jaké jsme doufali dostat, stylové dost podivnost a fringe véc, kde se
kombinovala druzinovka s délanim trailert a fraSkou. Misty to bylo naro¢né, ale bavilo nas to
mysleli a tim se stala neuvaditelnou dale.

Zustali nam z ni ale tfi mladi a nadéjni: Orzo, Honza Stanék a Krushak. Jeden délal zbrang,
druhy internety a tfeti mél smutné poznamky, které posunovaly spolek dal.

Cave Canem

No, jako napad to znélo dost dobfe. Pak se pokazilo vSechno co mohlo: a my se zaroven
dostali do situace, kdy uz neslo couvnout a museli jsme hru uskuteénit. Ty dva vikendy nas
staly skoro vSechno. Hodnoceni bylo nejvic vykyvové co jsme kdy méli v€etné hlubokého
roz€arovani a dan, kterou si to vybralo na nas byla misty extrémni. Néjaké nasledky jsme si
odnesly vSichni, ja se tfeba IéCil mésic a kus aby pfestaly halucinace.

A...zvladli jsme to. O né&jaky Cas pozdéji jsme Cave Canem uvedli pro ty, kterym se libilo.
Rok jsme ho pfepracovavali, rok do toho busili abychom dokazali, Ze to muze jit. A tfeti
uvedeni vyslo.

Jsem rad, Ze uz nikdy nebudu muset nic takového podstoupit. Ale jestli nas néco
profackovalo, duplo na hlavu, pfelamalo prsty a ukazalo, jak vypada ten hnév davu, tak to
bylo Cave. Nebyt néj, jsme dost jiny spolek.



ROLLING INTERNATIONAL

Mezitim probihaly prace na projektu, ktery byl zpétné docela divocina. 54 lidé z celé Evropy
a pozdéji vSech kontinentl si pfijelo hrat na legionare na Sibifi: a i kdyz hned prvni
mezinarodni béh mél nejhorsi pocasi ze vSech a feSili jsme i veselé omrzlinky, zvladli jsme
to.

A to samoziejmé do velké miry diky posileni o Melkora, Klu a Vorimu.

Valka o Prsten

Nakonec tfi bitvy, na kterych jsme se rizné prostfidali a po vahavém prvnim uvedeni v
druhém a tfetim roCniku skute¢né nasli svoje forte. Diky nim jsme zacali délat bitvy s klanem
LiSek: a tim se na8e pfipravenost délat fantasy mlata vyrazné zvysSila. Po hfe jsme pfijali do
spolku Hani¢ku, ktera se prohlasila feditelem mladi.

Ceska duse

Zjistili jsme experimentalné, jak se nedaji dostat larpy do Skol. Zase jsme diky tomu ziskali
pFistup k jinym projektim a Post Bellu a...dostali larpy do Skol. Nékteré hry ze série se
chystame oZivit.

V zimé, kdy jsme projekt dokongili, jsme rozSifili nas gang mladych o dva dalSi ¢leny: Crashe
a Nejiho.

Mirrors of England

Byly zlomové tim, Ze je chystal tym, ve kterém jsem neudélal viibec nic, jenom jsem si je pak
pfijel zahrat a bylo to bozi. Hra, které se nasledné povedlo ztratit lokaci, hleda rychle dalsi a
nékde v meziCase odbusily velmi iUspésSné mezinarodni béhy. A my vSichni doufame, ze
jesté udefi.

KOLONIE

Nefikejme nic. 30 sekund ticha prosim.
Zima, ve které nebyla Kolonie, ale jen snih, mraz a Legie, pfinesla Cestmira, ktery si dal
funkci Nebesky marsal. Coz jako pfinos by vlastné stacilo.



Requiem: Reichskinder

Hra, ktera nas bavila svymi experimenty a dost jinym pfistupem k hraci. Hra, ktera nas
pfivedla do Terezina a diky které jsme tam zapustili kofeny. A hra, diky které se k nam
pridala MiSa Hrabakova. Cesky uz méa za sebou péknych par uvedeni, ted se chystame na
dvé mezinarodni a dalSi dvé Ceské.

Zusammen/ Sami/ Sudetenland

Udélali jsme hru spolu s Némcem a RakuSankou. A je to hra, kterou je vZzdycky trochu stres
zaplnit a pak na misté je to prosté bozi. Nevim, co si o tom myslet. Ale mame ji fakt radi.

De la Bete Int a dvakrat Cesky

Uvést tfi Bestie za sebou a z toho jednu anglicky byl...smély plan. Mozna pfilis smély. Lidi
bylo na hrané&, mezinarodni hraci se s De la Bete potkali fadové méné neZ s Legiemi a
Mirrors a uzili jsme si i nefalSované terory larpovych celebrit.

Spolek z toho vySel posilen o MiSu Portychovou a Teda Hlavinku.

A pak dlouha jizda Legii (6!, ze kterych pfiSla Klara Pfibramska a kratce po ni Mottlik.
Uvadélo se cely 2018 jako o Zivot.

Harem son Saat

Posledni dny Haremu jsou prvni hra kterou uvadime, ale vibec jsme ji nepsali. Dohodli jsme
se s Muriel, dotahli nutné preklady, zaijistili lokaci, jidlo a tak dale a tak dale...a protoze to
Josefiné Slo excelentné, rozsifila nade fady jako feditel mezinarodnich véci. A do Haremu se
jesté vratime!

Vizita
V Cervnu jsme také udélali nelarpovou akci. Otevieli jsme nemocnici, udélali koncerty,

pfichystali divadlo a setkani s pamétniky a nakonec si Vizitu pfislo prohlédnout pfes 200 lidi.
Jdeme do toho zase.

Proti Krali

Kdyz vam chybi jednodenni mlata v helmach, udélejte si je. Neni co dodat.



Zpévy rytirské

Nam pfinesly par zloma ve filozofii pofadani akci, fadny dluh a dost vzpominek. Je brzo je

hodnotit vic nez “asi povedené”, jen feknu, Ze po nich se k nam pfidala Anois a Ze chystame
dalsi.

Cara
Obgas chystate projekt nékolik let. Cara se na betatestu stfetla s tim, Ze nedokazala jasné
komunikovat o ¢em je a méla dost chyb. Na ostrych bézich uz to byla vyrazné jinaci legrace:

a pristi rok bude myslime opravdu krasna. A pokud bude krasna, budeme rozSifovat jeji
uvadéni dal a dal.

Konec dégjin 2.0

At je navzdy pamatovan jako hra, kterou odsunulo jednani o davére viadé.

King of the Gym

Je prvni hra, jejiz prvni uvedeni uz neni historie, naopak: to ostré se stane zitra.

Jak shrnout pét let Rollingu?

Jsme spolek, ktery vzdy tvrdé jel na dobrovolnictvi a pojede tak i dal. Délame spoustu chyb
a snazime se z nich ucit. A stale chceme délat hry pro lidi, délat hry, na které pro vas bude
dost mist a hry, kde nemusite nikoho znat, abyste si zahrali v pestré nabidce, ktera snad
nikdy neustrne.

UZ jsme mockrat sedéli uplné vyCerpani, demotivovani v noci ve skladu, pfi uklidu na akci
nebo pfi ¢teni zpétnych vazeb i zasvécenych diskuzi na internetu. Asi kazdého napadlo, Ze
je konec a néktefi z nas si také vzali dovolenou nebo se nase cesty uplné rozesly. Vzdycky
se ale zvedneme a nékdo fekne “no, do pice uz, jedeme dal”.

A spolek jede dal. Vime, co chceme, zname svoje cile a mame pfed sebou jasné projekty,
na kterych je tfeba makat. A chceme je délat pro vas a s vami.

Diky moc, Zze nam to uz tak dlouho umozhujete a doufam, ze dalsi pétiletka bude jesté lepSi.



